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Quelques semaines après la version 1.3, c’est au tour de la 1.4 de faire son arrivée sur Zeste
de Savoir. Au menu de cette version assez importante : l’intégration des principaux réseaux
sociaux, du dynamisme sur les forums, de multiples corrections de bugs et une première ZEP
intégrée au projet. Eh oui, les développeurs n’ont pas chômé !

1. Les bugs corrigés

Pas de joli tableau pour cette version. Tellement d’issues ont été fermées que nous avons
dépassé le quota de requêtes avec le script d’Eskimon c’est pourquoi vous retrouverez toutes les
corrections directement sur GitHub .

2. Les améliorations et nouveautés

2.1. ZEP-03 : Une page résumant les tutoriels en rédaction

Première ZEP intégrée à Zeste de Savoir, la ZEP-03 a pour but de résumer les tutoriels
en cours de rédaction nécessitant de l’aide. Vous retrouverez plus d’informations sur l’article
dédié .
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2. Les améliorations et nouveautés
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Figure 2. – ZEP-03 : le premier tutoriel est en attente d’un « Correcteur » et d’un « Illustrateur
», le second est en bêta et cherche un « Repreneur »

2.2. Inscription et connexion via les réseaux sociaux

Il est désormais possible de s’inscrire et de se connecter au site grâce à Facebook, Twitter et
Google+.

2.3. Jsfiddle dans les tutoriels et les articles

Un peu de dynamisme ne peut pas faire de mal : il est maintenant possible d’ajouter des
animations en JavaScript (via Jsfiddle ) dans un tutoriel ou un article pour plus d’interactivité.
L’activation de cette fonctionnalité se fait au cas par cas, après demande au Staff du site.
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2. Les améliorations et nouveautés

2.4. Marquer unmessage comme non lu

Il est désormais possible de marquer un message sur le forum comme non lu. Pour cela, un lien
a été ajouté à côté de ceux déjà présents.

2.5. Du dynamisme dans les actions sur les forums

Plus besoin de recharger une page lorsqu’une action (suivre un sujet, être notifié par mail, etc.)
est exécutée sur un sujet : tout se passe maintenant avec des requêtes en JavaScript.

2.6. Partage des tutoriels sur les réseaux sociaux

Parce que partager ce qu’on aime permet à la fois aux auteurs et aux futurs lecteurs d’en profiter,
vous pouvez maintenant partager un tutoriel sur les principaux réseaux sociaux (Twitter,
Facebook et Google+) mais également par mail.

Figure 2. – Partage d’un tutoriel
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3. Les ZEP en développement

3. Les ZEP en développement

3.1. ZEP-12 : refonte du principe des tutoriels et articles

La ZEP-12 revoit totalement le principe des tutoriels et des articles. L’objectif est de casser
les barrières entre les différents niveaux de structures des tutoriels (mini/moyen/big) afin de
mettre l’extrait comme base atomique. On gagne ainsi en souplesse.

3.2. ZEP-17 : API membre

Sur une initiative d’Andr0 , la ZEP-17 tout juste acceptée est en cours de développement.
Son but est de mettre en place l’API pour les membres. En même temps, le code de la partie
membre est entièrement revu et passe sur un modèle Class Based-views. Vous pouvez suivre le
travail des développeurs sur une branche spéciale .

4. Ce qu’il ne fallait pas louper du développement sur les
forums

4.1. ZEP-04 : Nouvelle page d’accueil

Vous ne pouvez pas l’avoir manquée si vous vous baladez sur le forum, la ZEP-04 qui spécifie le
design de la nouvelle page d’accueil fait parler d’elle. De nombreuses maquettes sont disponibles,
n’hésitez pas à aller donner votre avis !

4.2. ZEP-18 : Amélioration de l’ergonomie de validation

Toute nouvelle, la ZEP-18 proposée par Thunderseb vise à amélioration de l’ergonomie de
validation. Même si cette partie du site est réservée au Staff, votre avis est le bienvenu.

4.3. ZEP-19 : Page des requêtes de tutoriels

Dernière en date, la ZEP-19 proposée par Ezenku , permettrai d’avoir une page qui listerait
de façon plus ou moins automatique les demandes de tutoriels, le but étant de faciliter les
propositions mais également la rédaction de tutoriels.

4.4. Un Hackathon?

Kje nous propose de « se fixer un weekend et essayer de se retrouver au maximum physiquement
sur un ou plusieurs lieux et de bosser pendant toute une journée sur Zds ensemble, physiquement
pour ceux qui peuvent, via IRC/Skype pour ceux qui sont loin. » Vous êtes développeur mais
vous ne savez pas par où commencer ? Vous voulez venir tester les modifications, apporter votre
soutien et votre bonne humeur ? Venez en parler sur le sujet dédié .
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5. Le mot de la fin

4.5. ZDS-meeting #3

Comme à leur habitude, les développeurs de la plateforme se sont réunis pour discuter de
l’évolution du projet. Vous pourrez retrouver le compte rendu sur le forum .

5. Lemot de la fin

Cette version c’est 217 commits et 18 contributeurs pour un total de plus de 8000 lignes de
code modifiées. Nous les remercions tous grandement pour faire vivre et évoluer cette plateforme.
Nous remercions également tous ceux qui nous ont signalé des bugs (en particulier vinc’ sur
cette version), ceux qui ont proposé de nouvelles idées et améliorations ainsi que ceux qui les ont
testés sur la préprod. Une petite pensée également pour SpaceFox qui a mis en production
cette version, non sans s’arracher quelques cheveux au passage.

Toute l’équipe de développeurs de Zeste de Savoir vous souhaite de bonnes fêtes de fin d’année !
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